Faszination Gitarre

Teil 2 — Phrasierung und erste Melodien

Nachdem im ersten Teil der Reihe
Moglichkeiten
der Tonerzeugung auf der Gitarre

elementare

mit der Anschlagshand erarbeitet
wurden, widmet sich der zweite Teil
der Greifthand. Das Melodiespiel auf
der Gitarre unterscheidet sich spiel-
technisch von dem beispielsweise
eines Tasteninstruments. Die Toner-
zeugung und die Tonkontrolle sind
auf beide Hinde aufgeteilt, deren
Zusammenspiel essentiell ist. Die im
ersten Teil vorgestellten und von den
Schiilerinnen und Schiilern erlernten
Anschlagsmdéglichkeiten finden im
Melodiespiel nun ihre erste ,,musika-
lische® Anwendung.
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Eine weitere Herausforderung des
Gitarrenspiels liegt in ihrer Stim-
mung begriindet. Ein Ton ist in der-
selben Hohe auf mehreren Saiten
anspielbar, was die Orientierung auf
dem Griffbrett erschwert. Weiterhin
stellc das Spiel auf verschiedenen
Saiten eine zusitzliche Herausfor-
derung fur die Anschlagshand dar.
Um diese Schwierigkeiten zu redu-
zieren, werden in diesem Teil der
Reihe zunichst nur Melodien auf
einer Saite eingefiihrc. Das Noten-
material bildet einfache oder verein-
fachte Riffs aus der Rockgeschichte
ab. Erfahrungsgemif§ sind Schiile-

rinnen und Schiiler bereits zufrie-

Jan Herbst

den, wenn sie ein ihnen bekanntes
Riff spielen konnen. Es ist ihnen oft
nicht so wichtig das gesamte Lied zu
beherrschen. Gerade am Anfang ist
dies hilfreich, weil gezielt den Fihig-
keiten entsprechend Riffs ausgesucht
werden konnen.

Das Greifen

Das Greifen eines Tones auf der
Gitarre ist alles andere als trivial.
Bereits in der Artikulation eines ein-
zelnen Tones lassen sich Amateure
von Profis unterscheiden. Die falsche
oder unsaubere Ausfithrung fiihrt
zu schnarrenden oder abgehackten
Tonen. Um dies zu verhindern, ist
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Folgendes zu beachten: Die Finger
werden gerade aufgestellt und drii-
cken die Saite mit der Fingerkuppe
direkt hinter einem Bundstibchen
herunter. Ist der Druck genau auf
dem Bundstibchen oder zu weit
davon entfernt, schnarrt der Ton oder
erklingt tiberhaupt nicht. Das Grei-
fen erfordert etwas Kraft, dennoch
sollte nicht fester als nétig gedriickt
werden, weil dies zu Verkrampfun-
gen oder unsauber intonierten Tonen
fihren kann. Kurze Fingernigel sind
hierbei von Vorteil. Der klassischen
Spieltechnik nach werden Tone mit
Zeige-, Mittel-, Ring- und kleinem
Finger gegriffen. Der Daumen wird
nicht oder nur in Ausnahmefillen
zum Greifen benutzt und befindet
sich stets hinter dem Griffbrett. In
Spielarten der Pop- und Rockmusik
ist es bisweilen auch gebriuchlich,
den Daumen auf die Kante des Halses
zu legen oder gar Basstone damit zu
greifen (vgl. Jimi HeENDRIX). Beide
Haltungen sind moglich, es sollten
jedoch die unterschiedlichen Konse-
quenzen reflektiert werden.
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Im Unterricht

Bevor die Schiilerinnen und Schiiler zu
ihren Stationen gehen, sollten ihnen
die Grundlagen des Greifens vermit-
telt werden, um falsche Gewohnhei-
ten zu vermeiden. In einer groflen
Runde sollte jeder die Gelegenheit
bekommen, das Greifen auszuprobie-
ren und Unklarheiten zu kliren.

Die Spielweise auf der Gitarre
unterscheidet sich teilweise deutlich
von anderen Instrumenten, und des-
halb miissen sich die Finger an die
Bewegungsablidufe gewohnen. Dafiir
empfehlen sich chromatische Ubun-
gen nach optischen Mustern auf der
Gitarre. Zuerst sollten alle vier Finger
nacheinander von der tiefsten bis
zur hochsten Saite gespielt werden.
Mittels zweier kleiner Warm-up-
Ubungen kann dies mit der ganzen
Klasse umgesetzt werden. Die Ubung
(NB1) beginnt auf dem ersten Bund
der tiefen E-Saite, also mit dem Ton
f. Anschlieflend geht es chromatisch
aufwirts. Das Ganze wiederholt sich
auf jeder Saite, beginnend mit dem

Chromatische Ubungen mit vier Fingern
auf allen sechs Saiten

ersten Bund. Abschlieffend wird das
Ganze von oben nach unten gespielt
(s. NB 2).

Dieselbe Ubung kann auch auf
einem hoheren Bund starten. Das
Spielgefiihl kann sich durch die
Handhaltung und die Spannung der
Saiten auf anderen Biinden verin-
dern. Um die Unabhingigkeit und
die Kontrolle zu steigern, kénnen
auch  andere  Fingerkombinatio-
nen wie etwa Zeige- und Ringfin-
ger genutzt werden (s. NB 3 auf der

nichsten Seite).
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Diese Ubungen sollten nicht zu

. AUDIO (O ‘9]

lange dauern, da sie auf Dauer ermii- ) -
Lo Audio-CD

den und die Finger verkrampfen lassen 20 Station 1.1 e
konnen. Nach einer optionalen Wie- 21 Station 1_2 Eigenproduktion
derholung der Tabulaturschreibweise 22 k] g Eigenproduktion

in Bezug auf Melodienotation sind die gz :tat!on 1 Drumpattern Eigenproduktion W

e . tation 2_1 Eigenproduktion -

Schiilerinnen und Schiiler gut vorbe- 25 Station 2.2 Eigenproduktion
reitet fiir die selbststindigen Lernpha- 26 Station 2 Drumpattern Eigenproduktion
sen in den Stationen. Nach Abschluss 27 Station 3_1 Eigenproduktion
. .. T 28 Station 3 Drumpattern Eigenproduktion
aller Stationen kénnen auf freiwilliger 29 Station 4.1 Eigenproduktion
Basis die gelernten Riffs vor der Klasse 30 Station 4 2 Eigenproduktion
prﬁsentiert werden. 31 Station4_3 Eigenproduktion
32 Station 4 Drumpattern Eigenproduktion

Als Unterstlitzung dazu, aber auch
als Hilfe in den Ubungsphasen, dienen Inhalt DVD
die jeweiligen Drumpatterns zu den

einzelnen Stationen.

Stationen.pdf (Arbeitsblédtter der Stationen zum Ausdrucken)

Schroedel

Der dritte Band der erfolgreichen Liederblcher
,Songs von Folk bis Hip Hop” erweitert lhren No-
tenfundus um 49 aktuelle und schulerprobte Songs:
,Dear Mr. President” von Pink, ,Viva la Vida” von Cold-
play oder Herbert Gronemeyers ,Der Weg” sind nur
einige Beispiele. Zu jedem Lied sind Noten, Texte und
Akkorde abgedruckt.

LUGERT VERLAG

Songs von Folk bis Hip Hop - Band 3

Daruber hinaus liefert das Buch zahlreiche Arran-
gements und Mitspielsatze, Bilder mit Gitarren-
griffen sowie Informationen zu den jeweiligen
Kinstlern und/oder der Entstehungsgeschichte
der Songs. Vier CDs mit den Originalsongs und
zwei CDs mit insgesamt 34 Playbacks sind die
perfekte Ergdnzung zum Buch.

von Kurt Rohrbach

Liederbuch (1605.) | Best-Nr.400 |EUR 22,50 |FR. 33.50 und Dirk Zuther
_ [ 4er-Box Original-CDs | Best-Nr.401 |EUR 71~  |FR. 106.50
Playback-Doppel-CD | Best.-Nr.402 | EUR 42,50 |FR. 63.80
LUGERT VERLAG GmbH & Co.KG TELEFON 0800 | 22 44 211 (kostenfrei, auch vom FAX 0 41 33 | 22 44 212 00@ LUGERT VERLAG
HauptstraBe 18 « D-21447 Handorf Handy) +49 41 33 | 22 44 211 (aus dem Ausland) E-MAIL info@lugert-verlag.de h .ﬁ BEGEISTERUNG FUR MUSIK

LUGERT-SHOP.DE
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Station 1

In dieser Station konnt ihr die Greiftechnik anwenden und dabei drei Riffs von ,Come As You Are”
(1992) der Grunge-Band NirvANA lernen. Abgesehen von einigen Vereinfachungen kénnt ihr damit alle
Teile der Rhythmusgitarre spielen (Hinweis: Wenn ihr die Riffs zur Aufnahme spielen méchtet, musst ihr
entweder jede Saite einen Halbton tiefer stimmen oder mit einem Computerprogramm die Aufnahme
um einen Halbton erhéhen). Auch wenn das Lied ruhig beginnt, ist es dem Genre Rock zuzuordnen und
sollte deshalb bevorzugt mit einem Plektrum gespielt werden.
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Step 1 J=120 -w

Refrain
Der Refrain ist der leichteste Teil im Lied. Er r s 4
besteht aus einer Mischung von gegriffenen o N s s s g
Ténen und Leersaiten. Welchen Finger ihr = = 5\5_/55 = eSS 3
benutzt, ist euch Uberlassen. Glnstig sind vor mf
allem der Zeige- oder der Mittelfinger. Der —
Anschlag kann nur aus Abschlagen bestehen, x
weil damit ein kraftvollerer Klang erzeugt wird. \B P T S SPY B A JR A A
Step 2
Der C-Teil kommt in der Mitte des Liedes als o120 C-Teil
Uberleitung in das Gitarrensolo. Das Riff ist AR — - 1
ahnlich wie der Refrain und kann ebenfalls mit > _.%L _.{\, = _.IL _'IL ;IF =
Abschlagen gespielt werden. Da héhere Saiten = o e
verwendet werden, kénnen unangenehme
Nebengerausche durch mitschwingende tiefe =
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indem man den Handballen der Anschlagshand = = -— d

auf die stérende Saite legt.

Step 3

Zuletzt lernt ihr das Haupterkennungsriff des Liedes, das im Intro und den Strophen gespielt wird. Es
beginnt mit einem Auftakt und wiederholt sich anschlieBend. Der effektivste Fingersatz ist, die Téne im
ersten Bund mit dem Zeigefinger und die im zweiten Bund mit dem Mittelfinger zu spielen. Achtet auf
die langeren Noten, damit der Rhythmus stimmt.
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Nun musst ihr nur noch die richtige Reihenfolge der Aufnahme heraushéren, dann kénnt ihr das gesamte Lied begleiten. Um das
Spiel auf anderen Saiten zu Uben, solltet ihr das Riff auch auf die anderen Saiten Gbertragen.
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Station 2

In dieser Station kénnt ihr die Greiftechnik anwenden und dabei zwei Riffs von , Seven Nation Army”
(2003) der Garage Rock-Band THe WHITE STRIPES lernen. Abgesehen von einigen Vereinfachungen kénnt
ihr damit alle Teile der Rhythmusgitarre spielen. Da das Lied dem Genre Rock zuzuordnen ist, sollte es
bevorzugt mit einem Plektrum gespielt werden.
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Step 2

Dieses Riff ist zugleich Strophe und Refrain und wird auch auf der Bass-Gitarre gespielt. Auf dem Bass
kénnen die Tone wahlweise mit dem Plektrum angeschlagen oder mit den Fingern gezupft werden.
Auf der Gitarre empfiehlt sich das Plektrum. Auch bei diesem Formteil sollte man fur den kraftigen
Klangeindruck nur Abschlage spielen.

Es ist wichtig den Rhythmus ganz genau zu spielen, damit das Riff ,,groovt”. Es kann helfen, sich beim
Spielen das Original vorzustellen. AuBerdem ist es wichtig die staccato (= abgestoppt) gespielten
Noten (zu erkennen an den Punkten unter den Noten) auch so zu spielen. Um einen Ton zu stoppen,
kann man entweder die Anschlagshand auf die Saite legen oder den Finger etwas vom Bund
hochheben. Wenn zu viele Nebengeradusche durch mitklingende Leersaiten zu héren sind, kann man
den Handballen der Anschlagshand auf die nicht gespielten Saiten legen, um diese am Schwingen zu
hindern.

Der Fingersatz ist beliebig. Zwar kann man alle Téne mit nur einem einzigen Finger spielen, doch besser
und schneller geht es, wenn man mehrere benutzt.
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Um das Spiel auf anderen Saiten zu tben, solltet ihr das Riff auch auf die anderen Saiten Ubertragen. Wie verandern sich dabei das
Spielgefthl und der Klang?
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Station 3

In dieser Station kénnt ihr die Greiftechnik anwenden und dabei das Hauptriff von ,,Sunshine Of Your
Love” (1968) der Blues Rock-Band CREAM mit dem Gitarristen Eric CLaPTON lernen. Da das Lied dem Genre
Rock zuzuordnen ist, sollte es bevorzugt mit einem Plektrum gespielt werden.

AUDIO O
/4
Step 1
Dieses Riff erstreckt sich Uber eine Oktave. Der zwolfte Bund ist die Oktave der Leersaite. Damit das Riff
flussig gespielt werden kann, empfiehlt es sich mit mehreren Fingern zu greifen. Die Téne im zwélften
und zehnten Bund sollten mit Zeige- und Ringfinger gegriffen werden. Die kommenden Téne im
siebten, sechsten und fiinften Bund werden mit Ring-, Mittel- und Zeigefinger gegriffen.

Es ist wichtig den Rhythmus ganz genau zu spielen, damit das Riff ,,groovt”. Dazu gehért, die staccato
(= abgestoppt) gespielten Noten (zu erkennen an den Punkten unter den Noten) auch so zu spielen.
Um einen Ton zu stoppen, kann man entweder die Anschlagshand auf die Saite legen oder den Finger
etwas vom Bund hochheben. Wenn zu viele Nebengerdusche durch mitklingende Leersaiten zu héren
sind, kann man den Handballen der Anschlagshand auf die nicht gespielten Saiten legen, um diese am
Schwingen zu hindern.
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Step 2

Bei dem Ton im dritten Bund ist ein Vibrato eingezeichnet. Das Vibrato kann auf der Gitarre wie beim
Gesang oder bei Streichinstrumenten genutzt werden, um den Ausdruck zu steigern. Je nach Gitarre
und Musikrichtung gibt es verschiedene Mdéglichkeiten. Beim klassischen Vibrato rutscht der Finger

auf dem Bund nach links und rechts, ohne auf einen anderen Bund zu wechseln. Dadurch wird der Ton
etwas hoher und wieder tiefer. Auf der E-Gitarre bewegt man die Saite nach oben und unten, wodurch
der Effekt groBer ist.

Versucht beide Moéglichkeiten mit allen Fingern auf verschiedenen Saiten und Biinden. Durch die
unterschiedlichen Saitenstarken und -spannungen fihlt und hoért sich das Vibrato Uberall etwas anders

an.

Spielt nun das Riff erneut mit den verschiedenen Vibrato-Spielweisen.

Um das Spiel auf anderen Saiten zu tben, solltet ihr das Riff auch auf die anderen Saiten Gbertragen.
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Station 4

In dieser Station kénnt ihr die Greiftechnik anwenden und dabei das Hauptriff von ,Iron Man” (1970)

der Heavy-Metal-Mitgrinder BLAck SABBATH lernen. Da das Lied dem Genre Heavy Metal zuzuordnen ist,

sollte es bevorzugt mit einem Plektrum gespielt werden. ™
AUDIO O 9

Step 1

Das Riff ist rhythmisch nicht ganz einfach und verwendet Viertel-, Achtel- und schnelle
Sechzehntelnoten. Spielt das Riff zuerst nur mit Abschlagen, bis ihr die Téne sicher spielen kénnt.
Versucht anschlieBend den eingezeichneten Wechselschlag umzusetzen. Damit kénnt ihr schneller
spielen, aber es ist auch schwieriger gleichzeitig zu greifen und anzuschlagen. Achtet also gut darauf,
dass beide Hande gut abgestimmt sind.
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Step 2

Eine weitere Moéglichkeit die schnellen Sechzehntelnoten zu spielen, sind die Legato-Techniken
~Hammer on” und ,Pull off”. Beim ,Hammer on” wird auf einer Saite zuerst ein tiefer, dann ein
hoher Ton gespielt. Nur der erste wird angeschlagen, der zweite wird durch einen weiteren Finger nur
auf die Saite ,geklopft”. Beim ,Pull off” ist es umgekehrt. Ein héherer Ton wird beispielsweise mit
dem Mittelfinger gespielt und von der Saite so runtergezogen, dass ein weiterer gegriffener Ton des
Zeigefingers erklingt. Dies ist im vorliegenden Riff an den mit einem Legato-Bogen versehenen Stellen

zu spielen.
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Step 3

Eine weitere Legato-Technik ist der ,,Slide”, das ,,Rutschen” eines gegriffenen Tons von einem Bund
zum nachsten, ohne den zweiten Ton erneut anzuschlagen. In der Tabulatur sind Slides mit einem
diagonalen Strich zwischen den Noten angezeigt. Spielt das Riff nun mit ,Slides” anstatt ,,Pull offs”.
Wie verandern sich Spielgefihl und Klang?
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